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Положение

о проведении военно-патриотической игры « Зарница».

Военно-патриотическая игра « Зарница» представляет собой имитацию боевых действий, похожую на военные учения. В ходе игры участники делятся на команды и  соревнуются в различных военно-прикладных видах спорта  с игровыми элементами.

1.Цель игры.
1.1.Воспитание чувства патриотизма и гордости за историческое прошлое своей Родины;

2.Задачи:
  2.1. Активизировать интерес молодежи к истории боевого прошлого своей страны;

  2.2. Выработать умение проявлять себя, правильно действовать в критических нестандартных    

  ситуациях;

  2.3. Выработать умение применить на практике накопленный опыт в различных областях   

  знаний;

  2.4. Выработать умение проявить личные качества: смекалку, ловкость, выносливость,    

  физическую силу,  направленные на пропаганду здорового образа жизни.

  2.5. познакомить участников п профессией военнослужащего.

2.6. побудить у участников игры стремление оказывать поддержку, взаимовыручку, тем самым, способствуя сплочению коллектива.

  3. Сроки и место проведения:
  3.1. Военно-патриотическая игра « Зарница»  проводится 9 июля 2011 года в п.Бымок.

 4.Организаторы и участники.

      4.1. Организаторами « Зарницы» являются:

· МУК « Истоковский ДК».

· Администрация Ленского сельского поселения.

· Отдел по  делам молодежи Кунгурского поселения.

· Фонд « Единство» и Кунгурской организации Ветеранов войны в Афганистане.

              4.2. В зарнице участвуют старшеклассники, студенты, рабочая молодежь, а так же

           все желающие. Форма одежды спортивная, обувь удобная. В отряде не менее 109

           человек возраст от 15 лет.

 5. Руководство игрой.
          Военно-спортивной игрой « Зарница» руководит «Главный штаб» в состав, которого                

          входят: Глава Ленского сельского поселения Култышев В.И.; Директор Истоковского ДК                

          Окулова С.В.; представитель военкомата; представитель отдела  культуры.

6. Судейство.

Для оценки выступлений команд – участниц на этапах работают судьи, которые фиксируют в протоколе заработанные командой баллы.

Главный судья Военно-спортивной игры « Зарница» - Владимир Векентьевич Грязных, председатель фонда « Единство» и Кунгурской организации ветеранов войны в Афганистане.

7.  Награждение.

       Команда, набравшая наибольшую сумму баллов, является победителем. Всем командам     

       грамоты и сувениры, занявшие призовые места награждаются кубками  и памятными                  

       призами.

Порядок проведения игры:

1. Сбор, регистрация в « Истоковском ДК»    930 – 1000
2. Построение, доклады командиров, строевой смотр «Парад Знамен»   1000- 1100 
3. Отправление отрядов от ДК к месту игры   1100- 1130
4. Прибытие к месту игры, построение, обустройство лагеря  1130-1200
5. Отчет главнокомандующему о выполнении задания   1200-1230
6. Обед  1230 - 1300
7. Построение, раздача маршрутных листов, уточнение задач.  1300 - 1315
8. Выход к старту, выполнение заданий  1330- 1330
9. Уборка территории подведение итогов игры 1630 -1700
10. Построение, награждение 1700 - 1730
11. Полевая кухня 1730 

Краткое содержание этапов.

1. Смотр строя и песни.

В конкурсе принимает участие вся команда.

В ходе смотра оцениваются:

· Внешний вид участников; форма одежды парадная с головными уборами с изображением символики команды

· Выполнение строевых приемов.

· Действия командира: действия командира оцениваются на каждом этапе (доклад судьям о прибытии на этап, правильность подачи команд; строевая выправка; подход и отход и т.п.)

· Каждый элемент оценивается по 10- бальной системе. Прием пропущен или не выполнен – «0» баллов. Победитель определяется по наибольшей сумме баллов, набранных каждым участником. При равенстве суммы баллов команд предпочтение отдается команде, имеющей лучший результат по критерию «Действия командира»

2. Конкурс – игра « Секретный пакет».

· Главный судья конкурса дает команде координаты представителя судейства, у которого находится « Секретный пакет» с заданием. Задача участников – как можно быстрее  найти представителя и получить пакет, выполнить задание, находящиеся в пакете, и прийти на финиш.

· Победитель определяется по наименьшему количеству времени, затраченному на выполнение данного задания, с учетом штрафных баллов, набранных на каждом этапе. 1 штрафной балл – 5 секунд дополнительно ко времени  финиша.

· Примерная тематика задания для проведения конкурса « Секретный пакет»: 

· Определение расстояния до объекта (на глаз, по звуку, по скорости ходьбы, с помощью шагов, с помощью измерения углов, с помощью построения треугольников);

· Знание топографических знаков;

· Таблицы подачи сигналов бедствия;

· Движение по азимуту;

· Передачи сигналов с помощью флажкового семафора;

· Транспортировка раненого;

· Прохождение минного поля;

3. Викторина « История Отечества».

· В конкурсе принимает участие вся команда.  Команда выполняет в течение 10 минут тестовое задание.

· Победитель определяется по наибольшему количеству правильных ответов за наименьшее количество  затраченного времени. За каждый правильный ответ – 1 балл. Время команды фиксируется по последнему участнику. В случае равенства суммы баллов предпочтение отдается команде, имеющей лучший временной показатель. Исправления в тестовых заданиях считаются ошибкой.

4. Конкурс « Связист»

· Участие принимает вся команда. Один из участников команды (по выбору судей) получают от судьи конкурса «донесение», которое передает с помощью флажкового семафора  своей команде. Команда должна расшифровать « донесение». Количество символов в «донесении»   для команд одинаковое.

· Ошибка – штраф 1 балл. Победитель определяется по наименьшей сумме штрафных баллов. При равенстве штрафных баллов учитывается время выполнения задания.

5.  Оборонно-спортивное многоборье.

· Команда производит стрельбы из пневматической винтовки с открытым  прицелом по неподвижной мишени. Дистанция стрельбы 10 м., мишень № 6 , из положения, лежа с упором, 5 зачетных. Победитель определяется по наибольшей сумме выбитых очков  - предпочтение отдается команде, имеющей лучший личный результат.

· Члены команды производят неполную разборку и сборку автомата АК. Разборка и сборка автомата производится в соответствии с наставлениями по стрелковому делу. Победитель определяется по лучшему времени выполнения задания с учетом  штрафных баллов. Штраф - 1 балл (соответствует 5 секундам штрафного времени).

6. Конкурс  - игра «Срочное донесение»

· Предстартовая подготовка.

· Команда в полном составе строится в указанном месте и проходит стартовую проверку снаряжения (противогаз у каждого участника, мед. Сумка, спички, компас на команду). Снаряжение не должно стучать и падать при передвижении. 

· Командиру вручается  - схема местности (либо карта), секретное донесение в штаб. Командир ставит перед командой боевую задачу. Боевая задача может включать следующие задания: скрытое передвижение и разведка противника на местности ; определение участков заражения, минных полей, проволочных заграждений, отходящих диверсионных групп ( засад противника); использование маскирующих свойств местности.

· Определение сторон горизонта и направление на объект. Участники команды определяют  стороны горизонта и получают от судьи направление. Начинают движение по заданному направлению.

· Обнаружение засад. При прохождении дистанции на пути у команды организованы «Засады», которые команде необходимо обнаружить. При обнаружении засад участникам следует принять условный бой, уничтожить условного противника с применением « гранат» и нанести место расположения « засад» на план – схему. 

· Уничтожение условного противника. При условном уничтожении условного противника с помощью «гранат» учитывается меткость попадания в « засаду». Каждому участнику дается 3 попытки. При попадании в цель с первого раза дае6тся поощрительный балл. При не попадании в цель после трех попыток участнику дается штраф 2 балла.

· Оказание первой доврачебной помощи. Команда делится на 2 части. Группу делит судья, трое участников отвечают на вопросы теоретической части, остальные участники оказывают первую помощь раненому.

· Транспортировка раненного командой. Транспортировка осуществляется с помощью рук и подручных средств. Дистанцию определяет судья этапа.

· Преодоление « зоны заражения». По команде судья « Газы!» все участники должны выполнить норматив по надеванию противогаза и преодолеть условную « зону заражения» глубиной 50 м. после преодоления « зоны заражения» команда строится, и судья дает команду « Противогазы снять». После выполнения данного этапа команда  в полном составе следует в штаб для вручения донесения.

· Время на финише фиксируется по последнему участнику. Победитель определяется  по лучшему времени прохождения дистанции с учетом штрафного времени. 

7. Конкурс «Пожарный».

· В конкурсе принимает участие вся команда.

· Этапы конкурса: 1. Проверка теоретических знаний; 2. Практические упражнения (пожарная эстафета и полоса препятствий);

· Каждый участник решает по 1 карточке по 10 вопросов по правилам пожарной безопасности.

· Место определяется по меньшему общему количеству ошибок. При равенстве штрафных баллов учитывается время выполнения конкурса.

8. Конкурс «Санитар».

· В конкурсе принимают участие 2 человека.

· Теоретическое задание. Участникам необходимо ответить на вопросы тестового задания по теме «Оказание первой доврачебной помощи при травмах».

· Время выполнения 10 минут.

· Неправильный ответ, исправление-штраф 1 балл.

9. Конкурс «Внутренний порядок»

· Конкурс состоит из 2 этапов.
· Экспресс- печать. В течение 4 часов команды оформляют стенгазету, в содержании которой отражаются, общие впечатления, успехи и неудачи команды в соревнованиях и конкурсах. Указывается название команды, учреждение, фамилии авторов.
· Критерии оценки:
· Полнота отражения различных мероприятий в рамках текущих соревнований;

· Разнообразие стилей и жанров изложения (стихи, проза, эпиграммы, репортаж, диалог, комментарий и т.д.)

· Выразительность языка изложения;

· Разнообразие видов художественного оформления (символика, графика, плакатная живопись и т.д.)

· Смысловая целостность и редакционная законченность произведения;

· Соответствие номинации «Стенная газета».

      Порядок и дисциплина. Выполнение общеобразовательных требований оценивается судейской коллегией не только в конкурсное, но и  во внеконкурсное время: приемы пищи, отдых, досуг, перемещение участников по территории. Оценка может снижаться на 1 балл по следующим критериям:

· Нарушение участниками правил пребывания на этапах;

· Низкая исполнительность и затягивание времени;

· Вмешательство руководителей в работу судейской бригады;

· Создание помех в участии другим командам;

· Нарушение распорядка дня и графика соревнований;

· Употребление участниками соревнований нецензурной брани;

· Беспорядок в местах расположения отряда, нерациональность размещения имущества.

Во время соревнований категорически запрещается курение, употребление пива и алкогольных напитков. В случае нарушения данного требования команды будут дисквалифицированы. 
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